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Zadania — lista 2

1. W kodzie programu umieszczony jest tancuch znakéw o dlugosci nie
przekraczajacej 255, zakonczony znakiem o kodzie 0 (tak jak w jezyku C).
Przepisac ten tancuch do pamieci zewnetrznej, poczawszy od zadeklarowanego
adresu.

2. To samo co w zadaniu 1, ale bez przepisania konczacego znaku o kodzie 0,
ale ze zliczeniem pozostatych znakow i umieszczenie tej liczby na poczatku
lanicucha (tak jak w typie string w Turbo Pascalu).

3. To samo co w zadaniu 1, ale bez ograniczenia dtugosci tancucha. Przewidzeé
sprawdzanie, czy tancuch miesci si¢ w pamieci zewnetrznej. Wielkos¢ pamieci
zadeklarowaé jako stale w kodzie programu w dwoch wersjach — 2kB i 8kB.



