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......................................................
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...............................................

1. Firma informatyczna negocjuje kontrakt na opracowanie systemu dla banku. Zaznaczyć wszystkie fazy i działania, które są wykonywane przed podpisaniem kontraktu.

□
faza integracji,

■
faza strategiczna, 

· opracowanie projektu wstępnego,

· opracowanie projektu szczegółowego,

■
opracowanie studium wykonalności.

2. System obsługujący bibliotekę tworzy rewers podczas wypożyczania książki.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego schematu danych tego systemu:

· czytelnik może wypożyczyć co najwyżej 1 książkę,

· czytelnik może wypożyczyć co najwyżej 2 książki,

■
czytelnik może wypożyczyć co najwyżej 3 książki, 

■
rewers może dotyczyć tylko 1 książki, 

■
schemat nie opisuje poprawnie danych biblioteki (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku).

3. Rysunek przedstawia kompletny diagram stanów pewnego automatu. 


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

· automat rozpoczyna pracę w stanie A,

■
przejście wymuszone zdarzeniem u wprowadza automat w stan A, 

■
przejście wymuszone zdarzeniem u wprowadza automat w stan E, 

· stany A i B są równoległe,

· diagram jest błędny (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku).

4. Rysunek przedstawia diagram pakietów pewnego systemu. 


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

■
pakiet B może korzystać z elementu a pakietu C,

· pakiet B może korzystać z elementów a i b pakietu C,

· pakiet C może korzystać z elementu a pakietu B,

· pakiet A może korzystać z elementu a pakietu C,

■
pakiet A może korzystać z elementu c pakietu B. 

5. Podstawowe modele analizy strukturalnej obejmują:

· diagram przypadków użycia,

■
diagram przepływu danych, 

■
schemat kontekstu, 

■
diagram encji, 

· diagram struktury.

6. Raport opracowany w wyniku studium wykonalności zawiera:

■
wymagania funkcjonalne stawiane przez użytkownika, 

■
wymagania niefunkcjonalne stawiane przez użytkownika, 

· wstępny plan testów integracyjnych,

■
koncepcję budowanego systemu, 

· schemat struktury programu.

7. Zaznacz wszystkie zdania poprawnie charakteryzujące proces testowania:

■
plan testów akceptacyjnych odzwierciedla wyniki analizy, 

· plan testów akceptacyjnych odzwierciedla wyniki projektu,

· testowanie akceptacyjne jest elementem weryfikacji projektu szczegółowego,

■
testowanie akceptacyjne jest podstawową metodą oceny poprawności programu,

· systematyczny proces testowania gwarantuje poprawność programu.

8. Dany diagram przepływu danych:

· narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:
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1. Diagram stanów wykorzystuje się do opisania:

■
algorytmu przetwarzania sygnałów dwustanowych,

■
dopuszczalnych sekwencji operacji na obiekcie,

· relacji miedzy scenariuszami przypadków użycia,

· dopuszczalnych sekwencji komunikatów między obiektami

· zależności między specjalizacjami klasy.

2. Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące proces weryfikacji i oceny:

■
szybkie makietowanie umożliwia ocenę wyników analizy metodą testowania,

· probabilistyczne modele procesu testowania służą weryfikacji projektu,

■
inspekcje i przeglądy są metodą weryfikacji projektu,

■
plan testów akceptacyjnych powinien powstać przed rozpoczęciem projektowania,

· metoda zasiewu pozwala ocenić oczekiwany czas poprawnej pracy programu. 

3. Rysunek przedstawia kompletny diagram klas fragmentu pewnego systemu.



Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

· obiekt klasy A wywołuje funkcję aa implementowaną przez klasę B, 

■
obiekt klasy A wywołuje funkcję aa implementowaną przez klasę E,

· obiekt klasy A wywołuje funkcję cc implementowaną przez klasę B,

· obiekt klasy D wywołuje funkcję bb implementowaną przez klasę C,

■
diagram zawiera błąd (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku).

4. Rysunek przedstawia kompletny diagram stanów pewnego automatu.



Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

■
automat rozpoczyna pracę w stanie A, 

· przejście wymuszone zdarzeniem u wprowadza automat w stan A,

■
przejście wymuszone zdarzeniem u wprowadza automat w stan A lub B, 

· stany C i D są równoległe,

■
diagram jest błędny (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku). 

5. System obsługujący bank przechowuje konta klientów.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego schematu danych tego systemu:

· klient będący osobą fizyczną może mieć co najwyżej 2 konta w tym banku,

■
klient będący osobą fizyczną może mieć co najwyżej 3 konta w tym banku,

· nie wszystkie firmy opisane w bazie danych banku mają w nim swoje konto, 

■
2 osoby fizyczne mogą mieć wspólne konto, 

· 2 firmy mogą mieć wspólne konto. 

6. Diagram struktury programu:

■
pokazuje hierarchię podprogramów aplikacji, 

· pokazuje hierarchię klas aplikacji, 

■
pokazuje odwołania podprogramów do zbiorów danych,

· jest budowany przez przekształcenie hierarchii funkcji,

■
jest budowany przez przekształcenie diagramu przepływu danych.

7. Metoda punktów funkcyjnych:

■
umożliwia określenie złożoności projektu, niezależne od metody projektowej,

· umożliwia określenie złożoności projektu obiektowego, a nie strukturalnego,

· do obliczenia wyniku wykorzystuje spodziewaną wielkość kodu,

■
do obliczenia wyniku wykorzystuje ocenę złożoność danych, 

· do obliczenia wyniku wykorzystuje ocenę rozmiaru danych. 

8. Dany diagram przepływu danych:


· narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:


Nazwisko
......................................................
Imię
...............................................

1. Model COCOMO:

· pozwala wyznaczyć spodziewany rozmiar programu,

· pozwala wyznaczyć spodziewaną pracochłonność projektu,

· pozwala wyznaczyć spodziewany czas trwania projektu, 

· pozwala wyznaczyć spodziewany rozmiar bazy danych,

· pozwala wyznaczyć spodziewaną niezawodność programu.

2. Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące fazę konserwacji oprogramowania banku:

· obejmuje testowanie zamówionego przez bank oprogramowania i usuwanie znalezionych błędów,

· obejmuje dostosowanie oprogramowania do zmian dokonanych w infrastrukturze po reorganizacji banku, 

· obejmuje poprawienie projektu aplikacji, dla osiągnięcia wydajności określonej w specyfikacji wymagań,

· obejmuje modyfikację funkcjonalności programu po zmianie wymagań banku, wywołanej uruchomieniem nowych form obsługi klientów, 

· obejmuje usuwanie błędów ujawnionych podczas eksploatacji programu. 

3. Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące elementy planu testów:

· scenariusz testowy opisuje ciąg działań wykonawcy po wykryciu błędu w programie, 

· scenariusz testowy opisuje ciąg testów wykonywanych podczas testowania określonej funkcjonalności systemu,

· przypadek testowy opisuje test w kategoriach: dane wejściowe, działanie, dane wyjściowe, kryteria oceny wyniku,

· przypadek testowy jest punktem raportu opisującego wyniki testów, 

· procedura testowania określa sposób realizacji planu testów.

4. Dany diagram przepływu danych:


· narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:


5. Rysunek przedstawia kompletny diagram stanów pewnego automatu.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

· stany A i B są równoległe,

· stany A i C są równoległe,

· stany A i D są równoległe,

· przejście wymuszone zdarzeniem v wprowadza automat w stan D,

· diagram jest błędny (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku).

6. System obsługujący bibliotekę tworzy rewers podczas wypożyczania książki.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego schematu danych tego systemu:

· czytelnik może wypożyczyć co najwyżej 2 książki,

· czytelnik może wypożyczyć co najwyżej 3 książki,

· na jeden rewers można wypożyczyć 2 książki, 

· na jeden rewers można wypożyczyć co najwyżej 2 książki,

· schemat nie opisuje poprawnie danych biblioteki (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku). 

7. Rysunek przedstawia fragment diagramu komponentów pewnego systemu.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

· komponent D realizuje interfejs A, 

· komponent D realizuje interfejs C, 

· komponent D realizuje interfejs E, 

· klasa B realizuje interfejs A, 

· diagram zawiera błąd (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku).

8. Diagram przepływu danych:

· przedstawia wszystkie stany systemu,

· opisuje dekompozycję całości przetwarzania na mniejsze elementy,

· pokazuje wzajemne wywołania procesów przetwarzających,

· pokazuje podstawowe zbiory danych w systemie,

· opisuje działanie systemu z punktu widzenia jego użytkowników.
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1. Model przypadków użycia:

· jest podstawowym modelem fazy projektu,

· jest stosowany w fazie analizy, 

· pokazuje relacje między obiektami klas,

· pokazuje procedury biznesowe wykonywane przez użytkowników systemu,

· pokazuje przypadki wykorzystania obiektu jednej klasy przez obiekty innej klasy. 

2. Rysunek przedstawia diagram klas fragmentu pewnego systemu.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

· obiekt klasy C zawiera obiekty klasy A, 

· usunięcie obiektu klasy C wymusza usunięcie związanych obiektów klasy A, 

· usunięcie obiektu klasy C wymusza usunięcie związanych obiektów klasy B,

· usunięcie obiektu klasy B wymusza usunięcie związanych obiektów klasy A,

· każdy obiekt klasy D jest związany z dokładnie jednym obiektem klasy C.

3. Rysunek przedstawia kompletny diagram stanów pewnego automatu.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

· automat rozpoczyna pracę w stanie A,

· przejście wymuszone zdarzeniem z wprowadza automat w stan C,

· możliwe jest przejście ze stanu A do stanu D, 

· stany E i F są równoległe,

· diagram jest błędny (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku).

4. Słownik danych projektu strukturalnego zawiera:

· minispecyfikacje procesów leżących na najniższym poziomie hierarchii, 

· minispecyfikacje procesów najwyższego poziomu,

· opis struktury zespołu projektowego,

· definicje przepływów, 

· definicje encji i ich atrybutów. 

5. System obsługujący bibliotekę tworzy rewers podczas wypożyczania książki.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego schematu danych tego systemu:

· czytelnik może wypożyczyć co najwyżej 1 książkę,

· czytelnik może wypożyczyć co najwyżej 2 książki, 

· ten sam rewers może służyć do wypożyczenia co najwyżej 2 książek,

· zbiór (tabela) rewersów może zawierać rewersy puste, 

· schemat nie opisuje poprawnie danych biblioteki (jeśli tak, to zaznaczyć błąd na rysunku).

6. Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące metodę punktów funkcyjnych:

· oblicza wynik niezależny od języka programowania,

· oblicza wynik niezależny od rozmiaru bazy danych,

· złożoność transakcji szacuje się jakościowo w skali kilkustopniowej, 

· złożoność transakcji określa się ilościowo korzystając z wykresów,

· złożoność transakcji określa się korzystając z analizy obliczalności.

7. Zaznacz wszystkie zdania poprawnie charakteryzujące proces testowania:

· testy akceptacyjne bazują na znajomości wewnętrznej budowy programu,

· jeżeli pokrycie bloków = 100%, to pokrycie dróg wykonania też =100%,

· metoda zasiewów wyznacza spodziewany czas do wykrycia kolejnego błędu,

· testowanie regresyjne polega na powtarzaniu testów po usunięciu błędów, 

· testowanie regresyjne polega na powtarzaniu testów po modyfikacji programu. 

8. Dany diagram przepływu danych:


· narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:
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