Nazwisko
......................................................
Imię
...............................................

1.
Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące fazę strategiczną:

■
ma miejsce przed rozpoczęciem realizacji projektu

□
obejmuje kluczowe decyzje ustalające strukturę programów

■
jest poświęcona ocenie możliwości realizacji projektu

□
służy określeniu strategii wdrożenia

□
jest poświęcona ocenie rezultatów projektu po jego zakończeniu

2.
Diagram stanów wykorzystuje się do opisania:

■
algorytmu przetwarzania sygnałów dwustanowych

□
relacji miedzy scenariuszami przypadków użycia

■
zachowania obiektów w różnych stadiach przetwarzania

□
dopuszczalnych sekwencji komunikatów między obiektami

■
dopuszczalnych sekwencji operacji na obiekcie

3.
Diagram struktury programu:

□
jest budowany w fazie konstrukcji procesu RUP,

■
pokazuje przepływ argumentów między wywołaniami podprogramów, 

□
pokazuje podział aplikacji na pliki wykonalne, 


■
pokazuje struktury danych wspólne dla różnych podprogramów,

□
stanowi alternatywę dla diagramu pakietów.

4.
Wariantowość wykonania procedury biznesowej można wyrazić w modelu przypadków użycia za pomocą:

■
alternatywnych scenariuszy wewnątrz jednego przypadku użycia

■
drzewa relacji uogólnienia

□
relacji zawierania

■
relacji rozszerzenia

□
zbudowania kilku różnych modeli

5.
Metoda punktów funkcyjnych:

■
umożliwia obliczenie złożoności projektu, niezależne od metody projektowej,

□
umożliwia określenie złożoności projektu obiektowego, a nie strukturalnego,

■
do obliczenia wyniku wykorzystuje ocenę złożoności przetwarzania,

□
do obliczenia wyniku wykorzystuje spodziewaną wielkość kodu,

□
pozwala czas trwania procesu testowania

6.
Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące fazę testowania akceptacyjnego:

■
polega na wykonaniu testów opracowanych przez wykonawcę,

□
ma miejsce po zakończeniu wdrożenia,

■
ma miejsce po zakończeniu testowania integracyjnego

□
ma na celu przetestowanie i akceptację oferty przetargowej,

■
sprawdza wypełnienie specyfikacji wymagań przez wykonane oprogramowanie.

7.
Rysunek przedstawia diagram pakietów pewnego systemu.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

□
pakiet A może korzystać z elementu a pakietu C,

■
pakiet B może korzystać z elementu a pakietu C,

□
pakiet B może korzystać z elementu b pakietu C,

□
pakiet C może korzystać z elementu a pakietu B,

■
relacja importu pakietów nie jest przechodnia.

8.
Dany diagram przepływu danych:




□
narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:


Nazwisko
......................................................
Imię
...............................................

1.
Zaznacz zdania charakteryzujące fazę konstrukcji procesu RUP:

□
obejmuje opracowanie projektu architektury systemu

■
obejmuje wykonanie czynności analizy i projektowania

□
obejmuje opracowanie planu budowy oprogramowania

■
obejmuje wykonanie czynności projektowania i implementacji

■
składa się z wielu iteracji obejmujących różne fragmenty systemu

2.
Wskaż poprawne zdania charakteryzujące diagram klas:

□
diagram pokazuje kolejność komunikatów przesyłanych między obiektami różnych klas

■
elementami diagramu są klasy i relacje zachodzące między obiektami tych klas

□
elementami diagramu są klasy i zależności kompilacyjne miedzy klasami

□
diagram przedstawia strukturę klastrów systemu komputerowego

■
diagram klas pokazuje hierarchię dziedziczenia klas w języku obiektowym

3.
Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące schemat kontekstu:

■
powstaje w fazie strategicznej, 

□
powstaje w fazie projektu,


□
wyznacza sposób dokonywania odbioru systemu,

■
pokazuje współpracę budowanego systemu z systemami zewnętrznymi,

□
pokazuje organizacyjny kontekst wdrożenia systemu.

4.
Każdy przypadek użycia:

□
może być wyspecyfikowany za pomocą diagramu klas

■
może być wyspecyfikowany za pomocą diagramu aktywności

■
opisuje pewną procedurę biznesową

□
odpowiada realizacji dokładnie jednego scenariusza działania systemu

■
który nie jest elementem innego przypadku, jest inicjowany przez użytkownika

5.
Zaznacz wszystkie zdania poprawnie charakteryzujące proces testowania:

■
plan testów akceptacyjnych odzwierciedla wyniki analizy

□
plan testów akceptacyjnych odzwierciedla wyniki projektu

□
testowanie akceptacyjne jest elementem weryfikacji projektu szczegółowego

■
testowanie akceptacyjne jest podstawową metodą oceny poprawności programu

■
testowanie nie może zagwarantować poprawności programu

6.
Metody strukturalne używają następujących modeli koncepcyjnych:

□
diagram sekwencji,

■
diagram encji,

□
diagram pakietów,

□
diagram przypadków użycia,

■
diagram przepływu danych.

7.
Rysunek przedstawia kompletny diagram stanów pewnego automatu.





Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

■
przejście wymuszone zdarzeniem u wprowadza automat w stan A, 

□
automat rozpoczyna pracę w stanie A,

■
przejście wymuszone zdarzeniem u wprowadza automat w stan E, 

□
stany A i B są równoległe,

□
diagram jest błędny (jeśli tak, to zaznaczyć na rysunku błędny element).

8.
Dany diagram przepływu danych:


□
narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:


Nazwisko
......................................................
Imię
...............................................

1.
Firma informatyczna wykonuje system dla banku zgodnie z modelem kaskadowym. Zaznaczyć zdania charakteryzujące poszczególne fazy opracowania

□
faza strategiczna służy ustaleniu architektury oprogramowania

■
ustalenie architektury oprogramowania następuje w fazie projektu wstępnego

□
faza wdrożenia obejmuje ustalenie optymalnej architektury systemu

□
w fazie projektu szczegółowego definiuje się funkcje wykonywane przez program

■
funkcje wykonywane przez program ustala się podczas fazy analizy

2.
Diagramy aktywności wykorzystuje się do opisania:

■
algorytmów wykonania procedur biznesowych

□
wszystkich stanów obiektu

■
kolejności wykonania działań

■
osób i systemów odpowiedzialnych za wykonanie działań

□
sekwencji komunikatów przekazywanych między obiektami

3.
Słownik danych projektu strukturalnego zawiera:

□
minispecyfikacje procesów najwyższego poziomu,

■
minispecyfikacje procesów leżących na najniższym poziomie hierarchii, 

□
opis struktury zespołu projektowego,

■
definicje przepływów, 

■
definicje encji i ich atrybutów. 

4.
Scenariusze przypadków użycia można dokumentować się za pomocą:

□
diagramu stanów

■
diagramu aktywności

□
diagramu przepływu danych

□
diagramu sekwencji

■
opisu tekstowego

5.
Model COCOMO:

■
pozwala wyznaczyć spodziewany czas trwania projektu, 

□
pozwala wyznaczyć spodziewany rozmiar bazy danych,

□
pozwala wyznaczyć spodziewaną niezawodność programu,

■
pozwala wyznaczyć spodziewaną pracochłonność projektu,

□
pozwala wyznaczyć spodziewany rozmiar programu.

6.
Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące proces weryfikacji i oceny:

■
szybkie makietowanie umożliwia ocenę wyników analizy metodą testowania,

□
probabilistyczne modele procesu testowania służą weryfikacji projektu,

■
inspekcje i przeglądy są metodą weryfikacji projektu,

■
plan testów akceptacyjnych powinien powstać przed rozpoczęciem projektowania,

□
metoda zasiewu pozwala ocenić oczekiwany czas poprawnej pracy programu. 

7.
Rysunek przedstawia fragment diagramu komponentów pewnego systemu.

Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

■
komponent D realizuje interfejs A

□
komponent D realizuje interfejs E

■
komponent D realizuje interfejs C

□
interfejs C jest tożsamy z interfejsem A

□
diagram zawiera błąd (jeśli tak, to zaznaczyć na rysunku błędny element)

8.
Dany diagram przepływu danych:


□
narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:


Nazwisko
......................................................
Imię
...............................................

1.
Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące fazę strategiczną:

■
obejmuje ocenę pracochłonności opracowania oprogramowania

■
obejmuje wykonanie studium wykonalności

□
służy określeniu strategii testowania

□
obejmuje wykonanie projektu infrastruktury systemu

□
w procesie przyrostowym jest pierwszym etapem każdego przyrostu

2.
Wskaż przeznaczenie diagramów:

□
diagram komponentów może przedstawiać sprzętowe węzły systemu,

■
diagram komponentów może pokazywać zależności kompilacyjne,

■
diagram komponentów może przedstawiać powiązania bibliotek dll,

□
diagram wdrożenia może przedstawiać harmonogram fazy wdrożenia,

■
diagram wdrożenia może przedstawiać strukturę sieci komputerowej.

3.
Schemat kontekstu pokazuje:

■
granicę między budowanym systemem, a systemami zewnętrznymi, 

□
przepływy danych wewnątrz systemu,

□
ramy prawne działania budowanego systemu informatycznego firmy,

■
systemy zewnętrzne współpracujące z budowanym systemem, 

■
przepływy danych wymieniane przez budowany system z otoczeniem. 

4.
Dokumentacja przypadku użycia obejmuje:

■
wyliczenie aktorów wykonujących dany przypadek

□
diagram sekwencji pokazujący realizację tego przypadku

□
diagram zależności między aktorami

□
opis sprzętu potrzebnego do realizacji tego przypadku

■
warunki początkowe i końcowe

5.
Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące elementy planu testów:

□
scenariusz testowy opisuje działania wykonawcy po wykryciu błędu w programie, 

■
scenariusz testowy opisuje ciąg testów wykonywanych podczas testowania określonej funkcjonalności systemu,

□
przypadek testowy opisuje sposób weryfikacji jednego przypadku użycia,

■
przypadek testowy opisuje konkretny test w kategoriach: dane wejściowe, działanie, dane wyjściowe, kryteria oceny wyniku,

■
procedura testowania określa sposób realizacji planu testów.

6.
Wybrać zdania poprawnie charakteryzujące różne procesy projektowe:

□
proces kaskadowy wykorzystuje szybkie makietowanie w fazie implementacji,

■
proces przyrostowy sprzyja zwiększeniu udziału klienta w projekcie, 

□
szybkie makietowanie jest ważnym elementem fazy implementacji,

■
proces przyrostowy szybciej niż kaskadowy dochodzi do fazy testowania kodu,

□
w procesie przyrostowym nie powstaje plan testów akceptacyjnych. 

7.
Rysunek przedstawia kompletny diagram klas fragmentu pewnego systemu.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

□
obiekt klasy D wywołuje funkcję bb implementowaną przez klasę C,

□
obiekt klasy A wywołuje funkcję aa implementowaną przez klasę B, 

■
obiekt klasy A wywołuje funkcję aa implementowaną przez klasę E,

□
obiekt klasy A wywołuje funkcję cc implementowaną przez klasę B,

■
diagram zawiera błąd (jeśli tak, to zaznaczyć na rysunku błędny element).

8.
Dany diagram przepływu danych:


□
narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:


Nazwisko
......................................................
Imię
...............................................

1.
Firma informatyczna wykonuje system dla banku zgodnie z modelem kaskadowym. Zaznaczyć zdania charakteryzujące poszczególne fazy opracowania

□
w fazie projektu szczegółowego definiuje się funkcje wykonywane przez program

□
faza analizy jest poświęcona na badanie możliwych architektur oprogramowania

■
funkcje wykonywane przez program ustala się podczas fazy analizy

■
sposób budowy programu ustala się podczas projektu

□
sposób budowy programu ustala się podczas analizy

2.
Diagram przepływu danych:

■
opisuje dekompozycję całości przetwarzania na mniejsze elementy,

■
opisuje wymianę danych między elementami systemu, 

□
przedstawia wszystkie stany systemu,

■
pokazuje podstawowe zbiory danych w systemie,

□
opisuje działanie systemu z punktu widzenia jego użytkowników.

3.
Diagram przypadków użycia wykorzystuje się do opisania

■
procedur biznesowych realizowanych przez przedsiębiorstwo

□
sposobu postępowania w przypadku różnych awarii systemu

□
osób odpowiedzialnych w różnych przypadkach za wykonanie pewnych działań 

■
sposobów wykorzystywania systemu przez różne kategorie użytkowników

□
budowy oprogramowania

4.
Wariantowość działania można wyrazić w modelu przypadków użycia za pomocą:

□
relacji include
■
relacji extend 

■
generalizacji 

□
przypisania dwóch aktorów do tego samego przypadku użycia

■
scenariuszy alternatywnych pojedynczego przypadku

5.
Zaznaczyć wszystkie zdania charakteryzujące metodę punktów funkcyjnych:

■
złożoność transakcji szacuje się jakościowo w skali kilkustopniowej, 

□
złożoność transakcji określa się ilościowo korzystając z wykresów,

□
złożoność transakcji określa się korzystając z analizy obliczalności,

■
oblicza wynik niezależny od języka programowania,

■
oblicza wynik niezależny od rozmiaru bazy danych.

6.
Zaznacz wszystkie zdania poprawnie charakteryzujące proces weryfikacji:

■
analityczny opis produktu weryfikuje się metodą przeglądu, 

□
analityczny opis produktu weryfikuje się metodą testowania,

□
tylko staranne testowanie może zagwarantować poprawność programu,

■
certyfikacja oprogramowania może wymagać dowodu poprawności,

□
proces kaskadowy wykorzystuje szybkie makietowanie w fazie implementacji,

7.
Rysunek przedstawia kompletny diagram stanów pewnego automatu.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

■
stany A i D są równoległe,

□
stany A i B są równoległe,

■
stany A i C są równoległe,

□
przejście wymuszone zdarzeniem v wprowadza automat w stan D,

□
diagram jest błędny (jeśli tak, to zaznaczyć na rysunku błędny element).

8.
Dany diagram przepływu danych:


□
narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:


Nazwisko
......................................................
Imię
...............................................

1.
Zaznacz zdania charakteryzujące fazę konstrukcji procesu RUP:

□
obejmuje instalację i strojenie zrealizowanego systemu

□
składa się z sekwencyjnych etapów: analizy, projektowania i implementacji

■
składa się z wielu iteracji obejmujących różne fragmenty systemu

■
obejmuje czynności testowania i integracji

■
obejmuje całość projektu i implementacji oprogramowania

2.
Diagramy sekwencji wykorzystuje się do opisania:


■
sposobu współpracy obiektów przy realizacji przypadku użycia

□
sekwencji zmian stanów obiektów

■
kolejności komunikatów przesyłanych między obiektami różnych klas

□
relacji miedzy obiektami klas

□
kolejności kompilacji programów tworzących aplikację

3.
Hierarchia funkcji:

■
jest elementem specyfikacji wymagań,

□
opisuje funkcje zespołu analityków, projektantów i programistów,

□
jest opracowywana po zakończeniu projektu,

■
jest opracowywana przed rozpoczęciem projektu.

■
opisuje funkcje, jakie ma wykonywać budowany system, 

4.
Model przypadków użycia:

□
jest podstawowym modelem fazy projektu

■
jest stosowany w fazie analizy

■
ułatwia opracowanie scenariuszy testowych

□
opisuje zależności między pakietami korzystającymi z usług innych pakietów

□
pokazuje przypadki wykorzystania obiektu jednej klasy przez obiekty innej klasy

5.
Zaznacz wszystkie zdania poprawnie charakteryzujące proces testowania:

□
testy akceptacyjne bazują na znajomości wewnętrznej budowy programu,

■
jeżeli pokrycie dróg wykonania = 100%, to pokrycie bloków też =100%,

□
metoda zasiewów wyznacza spodziewany czas do wykrycia kolejnego błędu,

■
testowanie regresyjne polega na powtarzaniu testów po usunięciu błędów, 

■
testowanie regresyjne polega na powtarzaniu testów po modyfikacji programu. 

6.
Punkty kontrolne:

■
są wymienione w kontrakcie na opracowanie systemu

□
są elementem kontroli poprawności działania systemu

□
tworzą listę prac do wykonania w ramach fazy projektu

□
wyznaczają postępy kontroli procesu szkolenia

■
wyznaczają odbiory kolejnych etapów pracy

7.
Rysunek przedstawia diagram stanów pewnego automatu.


Zaznaczyć wszystkie zdania prawdziwe dla powyższego diagramu:

□
wystąpienie zdarzenia u w stanie B spowoduje wykonanie akcji a4, a3. 

□
wystąpienie zdarzenia x w stanie A spowoduje wykonanie tylko akcji a5,
■
wystąpienie zdarzenia x w stanie A spowoduje wykonanie akcji a5, a1, a3,

■
wystąpienie zdarzenia y w stanie B spowoduje wykonanie akcji a2, a6, a1,

□
wystąpienie zdarzenia y w stanie B spowoduje wykonanie tylko akcji a6, 

8.
Dany diagram przepływu danych:


□
narysować schemat struktury programu, obejmujący wszystkie nazwane elementy:
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